Гра-змагання «Чисельник чи знаменник?»

Мета. Розвивати пізнавальні інтереси учнів, викликати інтерес до вивчення математики, збагатити знання учнів з математики та її історії, розвивати комунікативні здібності учнів, виховувати вміння працювати в команді.

Зміст гри.

Гра проводиться на основі телевізійної версії гри «Хто зверху?». Вчитель заздалегідь формує команду хлопців та команду дівчат по 4 чоловіка в кожній. Підготувати потрібно тільки капітанів.  Змагання проходять у 8 раундах.

1) Організаційний етап.  Капітани в оригінальній гумористичній формі представляють учасників своєї команди. Команди займають свої місця. 
І раунд «Обери фото»

Дівчатам: Хто з цих математиків був невизнаним за життя? ( Франсуа Вієт, Микола Лобачевський)

Хлопцям: Хто з цих жінок-математичок прожив довше? (Ада Лавлейс, Софія Ковалевська)

ІІ раунд «Збери літери.  Хто швидше?»
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Дівчатам:    

1. У робітника молот, а у селянки.. 
СЕРП
2. Королівський футбольний клуб столиці Іспанії..
РЕАЛ

3. Його качають до твердих кубиків..
ПРЕС

4. Циганка, про яку співав Валерій Меладзе..
СЕРА

5. Листя дерева, з якого плетуть вінок переможця..
ЛАВР

6. Продовжіть перелік: кум, брат,..
СВАТ

7. Житель Ірану, що знає перську мову…
ПЕРС

8. Скорочений варіант імені Валерія..
ЛЕРА

9. Комп’ютерна воєнна гра, що складається з  двох слів, друге з яких Харбол
ПЕРЛ
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Хлопцям:

1. Він в полі не воїн…
ОДИН

2. Відома марка холодильника…
НОРД

3. Дірявий пристрій для просіювання борошна…
СИТО

4. Співак Іван…
ДОРН

5. Крісло для царя…
ТРОН

6. Залізний міцний канат…
ТРОС

7. Гори в Південній Америці…
АНДИ

8. По нашому «Велика зірка», по їхньому «Супер…»
СТАР

9. Їх всього сім, але дехто в них не попадає…
НОТИ

ІІІ раунд. «Вгадай назву пісні». Учасник слухає пісню, потім показує пантомімою пісню, але не виконавця. Команда повинна з а2 хвилини вгадати назву пісні.

ІV раунд. «Хто я?». Учасник просуває голову в картині і задає запитання своїй команді. Учасники команди повинні відповідати тільки «так» або «ні».  На картинах – математичні поняття.

V раунд. «Обмін ролями». 

Дівчатам: зав’язати галстуки хлопцям-асистентам. Експертом в цьому раунді може бути вчитель чи хтось із батьків.

Хлопцям: зав’язати бантики дівчаткам-асистентам. Експертом в цьому раунді може бути вчителька або хтось із матерів.

VІ раунд. Зірки вряд.

Дівчатам: розставити вряд хлопців, хто перший почав ходити.

Хлопцям: розставити вряд дівчат, у кого раніше виліз перший зуб. 

VІІ. «Циркуль». Стоячи на одній нозі, як циркуль, відповідати на запитання, поки не станеш на дві ноги або не вийде час 2 хвилини. Переможе той, хто дав більше правильних відповідей

Дівчатам:

1. 1 пуд це: 10кг, 16кг, 100кг?
2. Хто довів теорему, яка встановлює зв’язок між коренями рівняння та його коефіцієнтами: Піфагор, Вієт, Безу 

3. Хто вперше наближено обчислив діаметр Землі: Архімед, Ератосфен, Декарт

4. Яке число в «Арифметиці» Магніцького називали цифрою? 10  1  0
5. Якою була друга професія математика Кардано?  Юрист, лікар, перукар

6. Хто з цих математиків загинув насильницькою смертю: Паскаль, Піфагор, Ейлер

7. Хто з цих математиків жив у багатій сім’ї: Декарт, Гаусс, Д’Аламбер
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9. Арифметика – це наука про: рівняння, числа, функції

10. Як називається рівність двох відношень: частка, пропорція, рівняння

Хлопцям:

1. 1 аршин це приблизно: 0,8м  0,7м  25см

2. Хто довів теорему про остачу від ділення многочлена на двочлен: Безу, Коші, Піфагор

3. Хто вперше запропонував число пі обчислювати математичним способом: Евклід, Піфагор, Архімед 

4. Дюжина це: 13, 12, 11

5. Якою була друга професія математика Вієта: юрист, лікар, перукар

6. Хто з цих математиків загинув від хвороби: Декарт, Галуа, Архімед

7. Хто з цих математиків помер у ранньому віці:  Лейбніц, Галуа, Жордан
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9. Геометрія – це наука про… числа  геометричні фігури   площі

10. Як називається розв’язок рівняння …   відповідь   ікс   корінь
VІІІ. «Спільна справа»  За 2 хвилини  потрібно з усіх предметів побудувати піраміду. У кого виявиться піраміда вищою, той виграв. 

2) Підсумковий етап. Нагородження переможців.
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